VERSENYSZABALYZAT

Magyar Ifjusagi Robot Kupa 2018. Budapest
Rescue Line
(konnyitett)

1. Bevezet6

A kategériat pedagdgiai és kozosségépité szempontok hivtak életre. Célja azoknak a versenyz6knek
és mentoroknak a beavatasa a verseny szabdlyaiba és szellemiségébe, akik el6szor vesznek részt a
Magyar [fjusagi Robot Kupan, vagy fiatalabbak a nemzetk6ézi mindsitéshez sziikséges életkornal. A
kategoria szabdlyai a RoboCup Junior 2017 vilagversenyéhez hasonloak, de attdl tobb tekintetben
is eltérnek, kénnyitéseket tartalmaznak, ezért ebben a kategdriaban nem lehet kvalifikdciot szerezi
a RCJ 2018. vilagbajnoksdgra.

2. A résztvevik

A kategdriaban részt vehetnek azok a 2- 3 f6s csapatok, melyeknek minden tagja elGszor szerepel a
Rescue ligdban. A korlatozas aldl kivételt jelentenek azok a csapatok, amelyek minden tagja fiatalabb
a nemzetkdzi min@sitéshez sziikséges 12 éves életkortdl, az ilyen csapatok tovabbra is
versenyezhetnek.

3. Korosztaly

A verseny egy (open: 10- 19 év) korosztalyban keril megrendezésre. Az életkor megallapitasakor
mindig a 2018. julius 1. datum a meghatdrozé.

4. A robot célja

A résztvevd csapatok altal készitett robotok autoném mddon hajtanak végre akadalyokkal nehezitett
vonalkovetési feladatot, kutatjak fel és jelzik a mentési zonat.

5. Vonal

Fekete szind, és kozelitGleg 1-2 cm széles, amely a palya szélétdl, és a szomszédos vonaltdl minimum
10 cm tdvolsagra helyezkedik el. A robotnak kévetnie kell a vonalat, ahol van vonal.

6. Vonalszakadas

A vonal egyenes szakaszain fordulhat elG. A szakadast minimum 8 cm egyenes szakasz el6zi meg, a
szakadds hossza maximum 15 cm. A robotnak a szakadas vége utani 30 cm-en belll vissza kell térnie
a vonalra.



7. Keresztez6dés

A vonalon uteldgazasok, keresztez6dések vannak. A keresztez6désekben z6ld szind, 25 mm x 25 mm
négyzet alaku jelzések mutatjdk a kotelezd haladasi irdnyt, a zold jelzés hidnyaban a robotnak
egyenesen kell tovdbb haladnia:
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8. Akadaly

A vonalra minimum 15 cm magassagu nehéz (akar rogzitett) targyak helyezhetéek, melyek legaldabb
az egyik irdanyban megkerilhet6ek. Az keriilés akkor érvényes, ha a robot az akadaly utani 30 cm-en
belll visszatér a vonalra, majd helyes iranyban koveti. Akaddly esetén a szomszédos vonal minimum
15 cm tdvolsagra helyezhet6 el.

9. Fekvérenddr

A maximum 10 mm magas, fehér szin(i fekv6rend6rok a vonalra rogzitve nehezithetik a robot
tovabbhaladasat. A fekv6rend6rokon is van fekete vonal. A fekvérendért akkor teljesitette a robot,
ha azon teljes terjedelmével athaladt, majd helyes iranyba tovdbb koveti a vonalat a fekvérendér
utdni 30 cm-es vonalszakaszon beliil.

10. Rampa, atjard, fal

A pélyan elhelyezhet6ek maximum 25° délésszogli rampdk (emelkeddk, lejt6k), 25 cm x 25 cm-es
atjarok (ajtokeretek) melyeken a robotnak at kell haladnia, valamint a pdlyat hatarold minimum 10
cm magas falak, falrészek.

11. Belépés a mentési zonaba

A robot célja, hogy elérje a mentési zénat, melynek kezdetét a fekete vonal végén keresztbe
ragasztott 25 mm x 25 cm-es fényes (alu) csik jelzi. A robot a zdna észlelését jelezve, a csik felett allva
(érintve) adjon 2 mp hosszusagu jol hallhaté hangjelzést (a robot tetején elhelyezett, jol lathatd
fényjelzéssel is kivalthatd), majd menjen elére, amig teljes terjedelmében elhagyja a csikot, ott alljon
meg, fejezze be a miikodését.

12. A verseny menete

a) Afeladat végrehajtasara, kalibralassal egyitt minden csapatnak 5 perc all rendelkezésére.

b) A robotot a csapat altal valasztott csapatkapitany indithatja, és allithatja meg.

c) Arobot 100% -ban autondm, semmilyen tavirdnyitas, kommunikacié nem megengedett.

d) A roboton inditott program nevét inditas elStt be kell mutatni a birénak.

e) Ujrainditas esetén programvaltas, kalibralds nem megengedett.

f) A robot azt a pdlyarészt (atjarokkal tagolt) teljesitette, melynek kijaratan teljes
terjedelmében athaladt.

g) Az utolsé pdlyarész kijdrata a mentési zonat jelz6 fényes csik, melynek észlelése nélkiil, de
azon athaladva is érvényes az utolsd palyarész teljesitése.

h) Elakadas esetén csak az adott palyarész bejaratatél indithaté Ujra a robot.

13. Pontozas

A pélyarészek, és elemeik (fekv6rendér, akadaly, vonalszakadas, keresztez6dés) csak egyszer
pontozhatdak, vagyis ha a tobbszori kisérlet sordan tobbszor sikeresen teljesiti a robot, a pontszam
csak egyszer irhaté jova.



14. Palyarészek pontozasa

a) Palyarész teljesitése: elsd kisérletre 60 pont, masodjara 40 pont, harmadjara 20 pont.
b) Az utolsé palyarészt zard eziist csik szabalyos jelzése: 10 pont
c) Belépésa mentési zonaba (a robot teljes terjedelmében): 5 pont

15. Palyaelemek pontozasa

a) Vonalszakadason valo szabalyos athaladas: 10 pont

b) Keresztez6désen torténd szabdlyos athaladas: 15 pont
c) Fekv6rend6ron torténd szabalyos athaladas: 5 pont

d) Akaddly szabalyos megkerilése: 10 pont

16. Elakadas
Az elakadas tényét a biro allapitja meg. Elakadds kovetkezik be az alabbi esetekben:

a) A robot nyilvanvaldan eltér a feladat teljesitésétdl.

b) A robot az el6irt menetirdnnyal ellentétes irdnyba fordulva halad a vonalon (a révid idejd
tolatds ebbe nem szamit bele).

c) Avrobot elvesziti a fekete vonalat legalabb 20 masodpercig.

d) A robot egy helyben all legalabb 20 masodpercig.

e) Az elakadds tényét a csapatkapitany a 20 madasodperc letelte elStt is elismerheti
(idémegtakaritas céljabdl) agy, hogy a biré szamara jél érthetéen kimondja az ,elakadas”
szot.

17. Az elakadas kezelése
Ha barmilyen okbdl bekdvetkezik az elakadas, akkor a kdvetkez6t kell tenni:

a) Elakadds esetén a bird hangosan kimondja az "elakadas" szét.

b) Ekkor a csapatkapitanynak a robotot a palyarész belépé pontjara kell helyeznie.

c) Abiro és a segédbiro segithet a robot visszahelyezésében, mas nem.

d) Tobbszori elakadas esetén a robotnak legalabb 3 alkalommal meg kell prébalnia teljesiteni a
palyarészt, ebbe az els6 behajtas is beleszamit. Ha haromszor sem sikerdil, akkor a robotot a
kovetkez6 palyarész bejaratdhoz lehet athelyezni.

18. A futam megszakitasa

a) Ha a robot veszélyessé vagy miikodésképtelenné valik, a biré a futam megszakitasara
utasithatja a csapatot.

b) Ha a csapat barmely tagja megszegi a versenyszabalyokat, vagy sportszerdtlenl viselkedik, a
biré megszakitja a futamot.

c) A csapatkapitany barmikor dénthet ugy, hogy a hibasan miikddé robot miatt a futamot
megszakitja (befejezi). Ebben az esetben a csapatkapitanynak egyértelmiien jeleznie ezt a
dontését a biro felé.

d) A futam megszakitdsa esetén a csapat megkapja a futam sordn megszerzett pontjait.



19. Tovabbi informaciok

a)
b)
c)
d)

Egy futam végleges pontszdma az egyes palyarészek, és pdlyaelemek pontszamainak osszege.
A végeredmény meghatarozasa elsédlegesen a pontszamok alapjan torténik.

Pontegyenl6ség esetén a feladat megoldasanak ideje szamit.

A verseny soran tobb futam is lehetséges (szervezék altal meghatdrozott mddon), a
robotoknak alkalmasnak kell lenniiik minimum 3 futam teljesitésére.

20. Tisztességes jaték

a)
b)

c)
d)
e)

f)
g)

h)

Az arénat szandékosan veszélyeztet6 robotok ki lesznek zarva.

Azokat a résztvevbket, akik szandékosan kart tesznek a robotokban, vagy az aréndban,
kizarjak a versenybdl.

Elvaras minden csapattdl, hogy tisztességesen vegyen részt a versenyben.

A verseny szinhelyén minden mozgas és viselkedés legyen szelid, halk.

A versenyz6k masik liga vagy csoport felkészilési teriletére nem léphetnek be, kivéve, ha
kifejezetten meghivast kaptak.

Az illetlenil viselkedd résztveviket kitiltjak az éplletbdl, és a versenybdl is kizarhatjak Sket.
A szabalyok betartatdsa a birék, a hivatalnokok, a versenyt szervez6k és a helyi
rendfenntartdk joga.

A mentoroknak nem szabad beavatkozni a robotok javitdsaba vagy programozdsaba. A
mentorok beavatkozasa el6szor figyelmeztetést von maga utan, masodszor mar a kizaras is
lehetséges.

Elvaras a résztveviktdl (didkok és mentorok), hogy tartsak tiszteletben a RoboCup Junior
kildetését.

A birdk és a hivatalnokok a rendezvény szellemiségének megfelelSen jarnak el.

A MIRK 2018. Budapest szervezdi a valtozas jogat teljes korlien fenntartjak!

Nem az a fontos, hogy gyoz vagy veszit egy csapat,

hanem az, hogy mennyit tanult!



